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1° - Definir o problema
ser preciso e claro
“imaginar”a saída

2° - Definir as necessidades de informação
nomear e definir tipo de dado de cada informação
definir os critérios de validação para cada informaçãodefinir os critérios de validação para cada informação

3° - Verificar a disponibilidade da informação
4° - Solucionar o problema

fazer algoritmo e Fluxograma

INÍCIO.
:
:
:
:

FIM.
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Início

Fim

:
:

S <- S+1;
:
:
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S <- S + 1

:
:

LER Código;
:
:
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Código

:
:

MOSTRE “Pier 21”;

:
:
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Pier 21



:
:

SE Saldo > 0
ENTÃO ....;

....;
SENÃO ....;

....;
FIMSE

:
:
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Saldo > 0

Não

Sim

:
:

ENQUANTO C <> “X” FAÇA

:
:

FIMENQUANTO

:
:
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C <> “X”
Não

Sim

......

:
:

FAÇA

:
:

ATÉ C <> “X”

:
:
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C <> “X”
Não

Sim

......

:
:

PARA J DE 1 ATÉ 10 FAÇA

:
:

FIMPARA

:
:
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J <= 10
Não

Sim

J <- 1

J <- J + 1

......

:
ESCOLHA J

CASO 1:
EXPR A;

CASO 5:
EXPR B;

SENÃO:
EXPR C;

FIM ESCOLHA

:
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J = 1

N

S
EXPR A

N

S
J = 5 EXPR B

EXPR C


